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“Afio de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana”.

"Dos siglos de sabiduria, un legado para el futuro”

RESOLUCION DE CONSEJO DE FACULTAD N°012-2025/FCFYM-Dec.

Trujillo, 22 de julio de 2025

Visto las orientaciones para elaborar y presentar la ADENDA para los curriculos de pregrado, version 2018 y 2021
por la Oficina de Direccidén de Procesos Académicos — DPA, de nuestra Universidad.

CONSIDERANDO:

Que, en reunion convocada por la Direccion de Procesos Académicos, el viernes 18 de julio de 2025, en el Auditorio
de la Facultad de Derecho “Florencio Mixan Mass”, se hizo llegar algunas orientaciones para elaborar y presentar
la ADENDA para los Curriculos de Pregrado, version 2018 y 2021.

Que, seglin Oficio circular N°026-2025-DPA, de fecha 22 de julio de 2025, el director de la Direccion de Procesos
Académicos de la Universidad Nacional de Trujillo, envia las orientaciones para elaborar y presentar la ADENDA
para los curriculos de pregrado, version 2018 y 2021, de los programas de la Facultad de Ciencias Fisicas y
Matematicas, la cual debe aprobarse mediante Resolucion de Consejo de Facultad.

Que, las Escuelas Profesionales de Matematicas, Fisica, Estadistica ¢ Ingenieria Informatica, han alcanzado las
ADENDAS solicitadas a este Decanato, las mismas que se han visto en Consejo de Facultad.

Que, en sesion extraordinaria de Consejo de Facultad, de fecha martes, 22 de julio de 2025, se acordd APROBAR
POR UNANIMIDAD, las ADENDAS para los curriculos version 2018 y 2021, de los 4 programas académicos con
que cuenta nuestra Facultad: Matematicas, Fisica, Estadistica e Informatica, presentadas por los directores de las
Escuelas Profesionales.

Estando a lo expuesto y de conformidad con las normas reglamentarias conferidas a este Decanato.
RESUELVE:

ARTICULO UNICO. — APROBAR LAS ADENDAS de los programas académicos de Matematicas, Fisica,
Estadistica e Ingenieria Informatica, para los curriculos de pregrado, version 2018 y 2021.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE.

——

Dra. ROSA ADRIANA CHU CAMPOS MG. NORA DEL CARMEN LIZA SANCHEZ
DECANA ADMINISTRADORA

C.c. Escuela de Matemdaticas
Escuela de Fisica
Escuela de Estadistica
Escuela de Ingenieria Informatica
Archivo.
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ADENDA DEL CURR|iCULO 2018 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS DE INGENIERIA INFORMATICA, para
adecuar el curriculo a lo solicitado en la Resolucion de Consejo Universitario N° 0185-2025/UNT.

» Enla PORTADA:
DICE:
R.C.U. N°. 065-2018/UNT
R.C.Fac. N°. 002-2018-FCFYM/Dec

DEBE DECIR:
R.C.U. N°. 480-2018/UNT
R.C.Fac. N°. 002-2018-FCFYM/Dec
R.C.U. N°. 185-2025/UNT.

> En el PLAN DE ESTUDIOS, en el X ciclo:

DICE:
X 14090 Topicos en tecnologias ES 2 2 2 6 4 Interaccion humano- Informatica
inmersiva computador
X 14091 Sistemas de informacion ES 2 2 4 3 BD avanzada y Ing. Informatica
software avanzada
X 14092 Etica para profesionales en ES 2 2 4 3 Etica, convivencia Informatica
nformatica humana ¥
ciudadania
X 14093 Proyecto de competencia ES 2 2 4 2 Haber aprobado los Informatica
cursos del drea de la
competencia elegida
X 14094 Proyecto integrador ES 2 4 6 4 Redes comp. I Informatica
Gestion proy.
Informaticos;
Innovacion y
emprendimiento;
Desarrollo de
sofiware
X INF43 Tesis ES 2 2 1 Proyecto de tesis Informatica
DEBE DECIR:
X 14090 Tépicos en tecnologias ES 2 2 2 6 4 Interaccion humano- Informitica
inmersiva computador
X 14091 Sistemas de informacion ES 2 2 4 3 BD avanzada y Ing. Informitica
software avanzada
X 14092 Etica para profesionales en ES 2 2 4 3 Etica, convivencia Informética
informatica humana y
ciudadania
X 14093 Proyecto de competencia ES 2 2 4 2 Haber aprobado los Informatica
cursos del area de la
competencia elegida
X 14094 Trabajo de investigacion ES 2 4 6 4 Proyecto de tesis Informética
X INF43 Tesis ES 2 2 1 Proyecto de tesis Informitica
> Enla MALLA CURRICULAR, en el X ciclo:
DICE:
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DEBE DECIR:

> Enla SUMILLA, en el X ciclo:

DICE:
Denomilnaciin de ka
experiencia Proyecto Integrador
curricular
1. Gestiban de
Proyectos
Informidticos.
- Tadrico 2. Innovacidn y Chdipo de CTL.2:
Ciclo | x |0 [ 190 Cardet | - Requ | © pprendimiento .:apafizm CTLS:
o |94 fer Prictico | % |3 Desarrollode  |terminales | CT22
sofiware.
4. Redes 11
Hora
Tastal S Criudit -
hoeas b - ] o 4 HT 2 HF |4 | HRHL
153
Informacion de la matri
La experiencia curmcular de Proyvecto Integrador es de cardeter tebrico - Prictico, se
orenta a desamollar competencias de ensefianza y contribuye directamente al logro de las
capacidades termanales CT12: CT1S v CT2.2 del perfil del egresado.
Informacion de coanlenbdos
El propésito del curso es invelucrar a los estudiantes en un prooese de aprendizaje activo y
colaborative, a fin de desamollar sctitudes v habilidades que permitan plantear soluciones
Sumills sustentables en su sociedad. De esta manera se contribuye en la preparacitn del estudiante
para aplicar sus capacidades académicas y de tipo personal, sentdo de responsabalidad y
cafuerzo, scorde con las exigencias de un ambiente real. Por lo gue se desarolla el
Aprendizge Onentado a Proyectos lo cual smplicard formar equipos para desasrollar
provectos que mvolucnzn conocimiento de ciencias de la computacidn.
Resumir los logros a bos que aporia las capacidades
La experiencia curmcular, serd dnl para gue el estudiante demuestne s capacidad de
gestionar soluciones Informidneas sostenibles basada en la gestdn de proyectos, dtca v
responszabilidad social.
Ejes y
wvalores Practica valores de moraludad v ética profiesional.
curricilanes
prionizados
Doctor o Magister en  Informdtica,
Perfil  especifico del | Cwncias  de la Computackbn o
docente  / equipn | Ingenierta de Sistemas, con amplios
Enfogus : formador conocimenbos de los temas de la
didédetico Froblematizador enperiencia curmcular.
Perfil  del  pesonal | Téenico especializado en
administrative wo | mantenmiento de eguipo de
personal de servicio laboratorio de chmputo.




DEBE DECIR:

Denominacion de la
experiencia Trabajo de Investigacion
curricular
.. . CTI1.2;
o 1. P o de
. Codi | 140 | Carder | °"° | Requ royecto Codigo de CTLé:
Ciclo X — .. tesis. capacidades
go |94 Jer Prictico | =1¢ terminales | CLMT
CT2.7
Hora
Total E§X Crédit
-
horas Of sema [i] s 4 HT 2 HP |4 | HF/HL
na

Informacién de la matriz

La expenencia curricular de Trabajo de Investigacion es de cardeter tednico - Prictico, se
orienta a desarrollar competencias investigativas mediante la aplicacion de metodologias
cientificas y la elaboracion de informes académicos. Incluve el andlisis de métodos de
investigacion, tipos de investigaciones y publicaciones, orientado a la obtencidn del grado
de Bachiller y la preparacion para el Titulo Profesional. Contnbuye directamente al logro
de las capacidades terminales CT1.2, CT1L6; CTL.7 v CT2.7 del perfil del egresado.

Sumilla
Introdeccion al Método Cientifico, Tipos de Investigacion, Técmcas de Recoleccion de
Datos, Elaboracién de Informes de Investigacion, Procese de Publicacidn de
Investigaciones.
Resumir los logros a los que aporta las capacidades
La experiencia curricular, serd il para que el estudiante demuestre su capacidad de
inveshgador que da soluciones informaticas responsalhidad social.
Ejes y
valores Practica valores de moralidad v ética profesional.
curriculares
prioriZados
Doctor o Magister en  Informatica,
Perfil  especifice  del | Ciencias  de  la  Computacion o
docente ! equipo | Ingemena de Sistemas, con amphos
Enfoxque Problematizador formador conocimientos de los temas de la
didactico expenencia curncular.
Perfil  del personal | Técnico especializado en
administrativo yio | mantenimiento de  equipo de

personal de servicio laboratorio de chmpato.




> En Anexos:

DEBE DECIR:

MATRIZ DE ARTICULACION

I CIcCLO I CiCLO lircicLo IVCICLO v CicLo
Leclra Desarrollo : Cultura Paradigma Ténicas
Participa en proyectos ipl para esolver p rica Yol Alormas Firodueid | alerde | ez, Sociedad, ~ [investigativa i . Talerde  |Geometria |s Estrategias Fisicapaa | i Organizaci Alorimos Lenguajes Electtnica | movecion Ingenieria Digitales Welodologi
N p At ; Desarrollo |redaccion |Fisica y nal liderazgo y |Convivencia Estructura de | Estadistica | Andlisis . ) .. |Computaci |, ara y Base de Inteligencia | Compilador| adela
com en diferentes dmbitos de la sociedad demostrando Pensamien|, . ] Cutway |y ». |manejode [Analtica |Lenguajes [Algorimica| , [numérico [ """ onde Formales y [ para
) ) L Personal |detextos |general  [programaci o Licico Andlisis ~ |trabajoen |Humanay Ecologt ensanient Datos General c discreta 0n Grafica Achivos Complejida Admatas Computaci Datos | Sofvare| Artificial | [es Comoua
Su competencia profesional e integridad. académico on 90 & Ciudadania 98 Erﬂ?co 1o é:ww ' n o 838 o iento o P 1 Cientica
S
Maneja e integra cuatro habilidades bésicas: abstraccion,
CT14 | sistémico, ex; 6y trabajo en 14CT1 114.CT1.1 I111.CT1AI12.CT1A1113.CT1.1 115.CT1.1 IV1.CT1.1 IV3.CT1.1 V2.CT1.1{V3.CT1.1{V4.CT1.1|V5.CT1.1
equipo
CT 1.2 |Desarrolla proyectos con iniciativa y espiritu emprendedor 1V2.CT1.2 1V6.CT1.2 V2.CT1.2 V6.CT1.2
Desarrolla la capacidad de aprendizaje de forma auténoma
CT1.3 alo rgo de suida 14CT1.3 114CT1.3 1111.CT1.31112.CT1.31113.CT1.31114.CT1.3 1116.CT1.3 IV3.CT1.3IV4.CT1.3]V5.CT1.3) V3.CT1.3 V6.CT1.3
Desarrolla la capacidad de desenvolverse y comunicarse
CT 1.4 |eficazmente en equipo con la finalidad de alcanzar una 14CT14 IV6.CT1.4V1.CT1 4
meta comdn.
Comprende los aspectos y la responsabilidad profesional,
CT15 | . .
ética, legal, de sequridad y social.
CT 1.6 |Realiza investigaciones con rigor cientifico 1112.CT1.6] 1116.CT1.61V1.CT1.6 V3.CT1.6{V4.CT1.6 /6.CT1.6
cT17 Contribuye con los resu!tados de la investigacion a resolver Vi CT17v2cT17
dela nacional e
Aplica con ética p | mi putacionales tedrico-
préctico-aplicacion involucrandose como actor principal del desarrollo
de la sociedad
CT 21 |Aplica fundamentos mateméticos, principios algoritmicos y
teoria de ciencia de la computacion en el modelamiento y 14.CT24 114.CT2.1 1111.CT2.4I112.CT2.4{I113.CT2.1{l114.CT2.1{Il15.CT2.1{I116.CT2.4IV1.CT2.1|V2.CT2.4)V3.CT2.1|V4.CT2.AIV5.CT2.1 V2.CT2.1 V4.CT2.1|V5.CT2.1
disefio de sistemas basados en computadora.
CT 2.2 |Aplica principios de disefio y desarrollo computacional en
la construccion de sistemas de software de diversos tipos
y complejidades, asi como en nuevas arquitecturas de IEG2a e L2e Wigea fiee
computo
CT23
Realiza proyectos computacionales multidisciplinarios V3.CT2.3 V6.CT2.3
CT24  |Desarrolla métodos y modelos eficientes para resolver
problemas computacionales, que permitan alcanzar mayor 14.CT24 1116.CT2.41V1.CT24 IV3.CT241V4.CT24
progreso de la ciencia computacional y de la sociedad
CT 2.5 |Disefia algoritmos eficientes para construir sistemas
gestores de bases de datos, de redes, de inteligencia 1V3.CT25
artificial, de p iento grafico, efc.
CT26 cacis
z%:;t; z acigncs:slge software base y de aplicacion de alta V6.CT26V1.CT26V2.CT26
CT27 ; ati
gzgi(;r;(;cée y valora las relaciones entre Informatica y V6.CT27 \3.CT27




VICICLO Vi CICLO VIl CICLO IXCICLO XCICLO
Arquitectur ,
Participa en proyectos multdisciplinarios para resolver problemas |computaci Ingenieria - |comuicac |2 |Basede [ig.de Percepuitn Redes | [Sestonde Redes de. [Sisemas | ocicas [ieraccion Topicos en [Topicos en [ Ing. Topicos en [Sistemas Etcapara Projecto | Trao
computacionales en diferentes dmbitos de la sociedad 6n Grafica gase de e Intg\\g§n0|a ion de Qrganlzacn Datos  |Software Visinpor |de Operativos Proyegps Robdtica P perati pre Humano Basede |hngde  |software Segur\fﬁfad Pmye;lo Tecnologia |de Profesiora de ) f’e ~ |Tesis
X X X X atos Il Artificial Il onde Computado| Comput Informatico profesional | Computado informética |de tesis 0 ., |esen
demostrando su competencia profesional e integridad. Avanzada Software |l Datos Compuiado Avanzada  [Avanzada @ adoras| | s ras | I os : Datos  |Software |avanzada s hmersiva | Informacion Womética |a on
ras
Maneja e integra cuatro habilidades basicas:
CT 1.1 |abstraccion, pensamiento sistémico, experimentacion y VI1.CT1.4 VI3.CT1.1VI4.CT1.4VI5.CT1.1 VI2.CT1.1 VIIM.CT1.4 VIII4.CT1.1 IX3.CT1.1]X4.CT1.1)X5.CT1.11X6.CT1.1{X1.CT1.1 X4.CT1.1
trabajo en equipo
cT12 Iejri;?g:(ljl:(;}(:?yectos coniicatiay espity VI3CT12 VIBCT12 VIZCTIMIBCTIICTI2  VIBCT12 ViCT12 VIIACT12]X1.CT1.2 IX3.CT1.20X4.CT1.2 IX6.CT12X1.CT1.2 X4.CT12K6.0T1.4 X6.CT12
o113 |Pesarollala capacidad de aprendiza de forma VI4CT13 VI5.CT1.3 VIBCTI IX6.CT1.3 X4.CT1.3 X6.CT1.3
auténoma alo largo de su vida
Desarrolla la capacidad de desenvolverse y
CT 1.4 |comunicarse eficazmente en equipo con la finalidad de VI2.CT1 4 VII1.CT14 VII6.CT1.4 IVIII4.CT1.4] IX2.CT1.4 IX6.CT1.4 X3.CT14(X4.CT14 X6.CT14
alcanzar una meta comdn.
Comprende los aspectos y la responsabilidad
cT1s profesional, ética, legal, de seguridad y social. LS Gl Sl Sl
CT 1.6 [Realizainvestigaciones con rigor cientifico 11.CT1.6 VI4.CT1.6) VII3.CT1.6 VII5.CT1.6 VIIN.CT.1.6 VIII3.CT1.6{VIII4.CT1.6] IX6.CT1.6)X1.CT1.6 X4.CT1.6)X5.CT1.6 X6.CT1.6
Confribuye conos resultados de Tainvesfigacion a
CT 1.7 |resolver problemas de la comunidad nacional e VI2CT1.7VI3.CT1.7, VII.CT1.VII2.CT1.7 VIIM.CT1.7 1X1.CT1.7IX2.CT1.7]X3.CT2.7)X4.CT1.7) 1X6.CT1.7 X2.CT1.7 X4.CT1.7K5.CT1.1 X6.CT1.7
internacional
Aplica con ética profesional conocimientos computacionales
tedrico-practico-aplicacion involucrandose como actor principal
del desarrollo de la sociedad
CT 24 |ApICaTUndamentos Matematcos, principios
algoritnicos y eoria de iencia de a computacion en el s ¢ VI3CT24 VICT2.1 VIRCT24VI3.CT21 VIIB.CT21 VII4CT21 IX4.CT2IX5.CT21 X1.CT21
modelamiento y disefio de sistemas basados en
comnitadara
CT 2.2 |Aplica principios de disefio y desarrollo computacional
gn la construcg}on de sstgmas de software de diversos Vi2CT22 VIH.CT22 X2CT22
tipos y complejidades, asi como en nuevas
arquitecturas de cémputo
CT23
Realiza proyectos computacionales multidisciplinarios VI4.CT2.3 VII3.CT2.3 VIII.CT2.3 \VIIl4.CT231X1.CT2.3 X1.0T2.3
CT 24 |Desarrolla métodos y modelos eficientes para resolver
problemas computamorl]aleg, que permlltan alcanzar 1cr2d X1.0T24
mayor progreso de la ciencia computacional y de la
nciedad
CT 2.5 |Disefia algoritmos eficientes para construir sistemas
gestores de bases de datos, de redes, de inteligencia
artificial, de proc iento grafico, efc.
CT26 icacis
Proyectay constuye softiare base y de aplacion de VI2.CT26V13.CT26 VIN CT26/12.CT26 IX2.CT26{X3.CT26/X4.CT26
alta calidad y bajo costo
CT27 ! 4t
gzg‘;’:’aff Y valora s eaciones erie Irformétcay VI4.CT2.7VI5.CT2T IX5.CT27 X2.CT27(X3.0T27 X5.CT27] X6.T27




X CICLO

Participa en proyectos multidisciplinarios para resolver

- ’ Etica para |Proyecto :
UNIDAD DE . |problemas computacionales en diferentes ambitos de la Topicos en | Sistemas |5 e cionat |de Trabajode|
COMPETENCIA 1: iedad d trand tenci fesional Tecnologia [de osen competenci| INVestigaci |Tesis
sociedad demostrando su competencia profesional e s Inmersiva [ nformacién|®° " p i on
mtegndad. Informatica |a
Maneja e integra cuatro habilidades basicas:
CT 1.1 |abstraccion, pensamiento sistémico, X1.CT1.1 X4.CT1.1
experimentacion y trabajo en equipo
CT1.2 Desarrolla proyectos con iniciativa y espiritu X1.CT1.2 x4.CT12| x5.cT1.2 | X6.cT12
emprendedor
D lla | i izaj f
CcT13 es'arro a la capacidad de ?prendlzaje de forma X4.CT13 X6.CT1.3
auténoma a lo largo de su vida
Desarrolla la capacidad de desenvolverse y
CT 1.4 |comunicarse eficazmente en equipo con la finalidad X3.CT1.4|X4.CT1.4 X6.CT1.4
de alcanzar una meta comuan.
| 10 | ili
cT 1.5 (Comprende los aspectos y la responsabilidad X2.CT1.5/X3.CT1.5[X4.CT1.5
profesional, ética, legal, de seguridad y social.
CT 1.6 |Realiza investigaciones con rigor cientifico X1.CT1.6 X4.CT1.6| X5.CT1.6 | X6.CT1.6
Contribuye con los resultados de Ta investigacion a
CT 1.7 |resolver problemas de la comunidad nacional e X2.CT1.7 X4.CT1.7| X5.CT1.7 | X6.CT1.7
internacional.
Aplica con ética profesional conocimientos computacionales
D ADIDE tedrico-practico-aplicacion involucrandose como actor principal
COMPETENCIA 2 P piicact princip
del desarrollo de la sociedad
CT 21 |APIicaundamentos matematicos, principios
algoritmicos y teoria de ciencia de la computacién en X1.CT2.1
el modelamiento y disefio de sistemas basados en : )
comnutadara
CT 2.2 |Aplica principios de disefio y desarrollo
computacional en la construccion de sistemas de
software de diversos tipos y complejidades, asi
como en nhuevas arquitecturas de cémputo
CT23 |Realiza proyectos computacionales
multidisciplinarios Hileuzs
CcT 2.4 |Desarrolla métodos y modelos eficientes para
resolver problemas computacionales, que permitan
alcanzar mayor progreso de la ciencia computacional
v de la sociedad
CT 2.5 |Disefia algoritmos eficientes para construir sistemas
gestores de bases de datos, de redes, de
inteligencia artificial, de procesamiento grafico, etc.
CT 26 Proyecta y construye software base y de aplicacion
de alta calidad y bajo costo
CT 2.7 i st
Reconoce y valora las relaciones entre Informatica y X2.CT2.7|x3.cT2.7 X5.CT2.7 | X6.CT2.7

Sociedad




