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FACULTAD DE CIENCIAS FISICAS Y MATEMÁTICAS 

DECANATO 

 

“Año de la recuperación y consolidación de la economía peruana”. 

"Dos siglos de sabiduría, un legado para el futuro" 

 

RESOLUCIÓN DE CONSEJO DE FACULTAD Nº012-2025/FCFYM-Dec. 

Trujillo, 22 de julio de 2025 

 

Visto las orientaciones para elaborar y presentar la ADENDA para los currículos de pregrado, versión 2018 y 2021 

por la Oficina de Dirección de Procesos Académicos – DPA, de nuestra Universidad.  

CONSIDERANDO: 

Que, en reunión convocada por la Dirección de Procesos Académicos, el viernes 18 de julio de 2025, en el Auditorio 

de la Facultad de Derecho “Florencio Mixán Mass”, se hizo llegar algunas orientaciones para elaborar y presentar 

la ADENDA para los Currículos de Pregrado, versión 2018 y 2021. 

Que, según Oficio circular N°026-2025-DPA, de fecha 22 de julio de 2025, el director de la Dirección de Procesos 

Académicos de la Universidad Nacional de Trujillo, envía las orientaciones para elaborar y presentar la ADENDA 

para los currículos de pregrado, versión 2018 y 2021, de los programas de la Facultad de Ciencias Físicas y 

Matemáticas, la cual debe aprobarse mediante Resolución de Consejo de Facultad.  

Que, las Escuelas Profesionales de Matemáticas, Física, Estadística e Ingeniería Informática, han alcanzado las 

ADENDAS solicitadas a este Decanato, las mismas que se han visto en Consejo de Facultad. 

Que, en sesión extraordinaria de Consejo de Facultad, de fecha martes, 22 de julio de 2025, se acordó APROBAR 

POR UNANIMIDAD, las ADENDAS para los currículos versión 2018 y 2021, de los 4 programas académicos con 

que cuenta nuestra Facultad: Matemáticas, Física, Estadística e Informática, presentadas por los directores de las 

Escuelas Profesionales. 

Estando a lo expuesto y de conformidad con las normas reglamentarias conferidas a este Decanato.  

RESUELVE: 

ARTÍCULO ÚNICO. – APROBAR LAS ADENDAS de los programas académicos de Matemáticas, Física, 

Estadística e Ingeniería Informática, para los currículos de pregrado, versión 2018 y 2021. 

 

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE. 
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ADENDA DEL CURR|ÍCULO 2018 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS DE INGENIERIA INFORMATICA, para 

adecuar el currículo a lo solicitado en la Resolución de Consejo Universitario N° 0185-2025/UNT. 

 

➢ En la PORTADA: 
DICE:  

 R.C.U. N°. 065-2018/UNT 

R.C.Fac. N°. 002-2018-FCFYM/Dec 

 

DEBE DECIR:  

 R.C.U. N°. 480-2018/UNT 

R.C.Fac. N°. 002-2018-FCFYM/Dec 

R.C.U. N°. 185-2025/UNT. 

 

➢ En el PLAN DE ESTUDIOS, en el X ciclo: 
DICE: 

 
 

DEBE DECIR:  

 

 

➢ En la MALLA CURRICULAR, en el X ciclo: 
DICE: 

 
 

 

 

 



 

DEBE DECIR:  

 

 

 

➢ En la SUMILLA, en el X ciclo: 

DICE: 

 

 

 

 

 

 



 

DEBE DECIR:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



➢ En Anexos: 
 

DEBE DECIR:  

MATRIZ DE ARTICULACIÓN 
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CT 1.1 I4.CT1.1 II4.CT1.1 III1.CT1.1 III2.CT1.1 III3.CT1.1 III5.CT1.1 IV1.CT1.1 IV3.CT1.1 V2.CT1.1 V3.CT1.1 V4.CT1.1 V5.CT1.1

CT 1.2 IV2.CT1.2 IV6.CT1.2 V2.CT1.2 V6.CT1.2

CT 1.3 I4.CT1.3 II4.CT1.3 III1.CT1.3 III2.CT1.3 III3.CT1.3 III4.CT1.3 III6.CT1.3 IV3.CT1.3IV4.CT1.3IV5.CT1.3 V3.CT1.3 V6.CT1.3

CT 1.4 I4.CT1.4 IV6.CT1.4 V1.CT1.4

CT 1.5

CT 1.6 III2.CT1.6 III6.CT1.6IV1.CT1.6 V3.CT1.6 V4.CT1.6 V6.CT1.6

CT 1.7 V1.CT1.7 V2.CT1.7

CT 2.1

I4.CT2.1 II4.CT2.1 III1.CT2.1 III2.CT2.1 III3.CT2.1 III4.CT2.1 III5.CT2.1 III6.CT2.1IV1.CT2.1IV2.CT2.1IV3.CT2.1IV4.CT2.1IV5.CT2.1 V2.CT2.1 V4.CT2.1 V5.CT2.1
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Proyecta y construye software base y de aplicación de alta 

calidad y bajo costo

Reconoce y valora las relaciones entre Informática y 

Sociedad

Realiza proyectos computacionales multidisciplinarios

Desarrolla métodos y modelos eficientes para resolver 

problemas computacionales, que permitan alcanzar mayor 

progreso de la ciencia computacional y de la sociedad

Diseña algoritmos eficientes para construir sistemas 

gestores de bases de datos, de redes, de inteligencia 

artificial, de procesamiento gráfico, etc. 

Aplica con ética profesional conocimientos computacionales teórico-

práctico-aplicación involucrándose como actor principal del desarrollo 

de la sociedad

Aplica fundamentos matemáticos, principios algorítmicos y 

teoría de ciencia de la computación en el modelamiento y 

diseño de sistemas basados en computadora.

Aplica principios de diseño y desarrollo computacional en 

la construcción de sistemas de software de diversos tipos 

y complejidades, así como en nuevas arquitecturas de 

cómputo

Desarrolla la capacidad de aprendizaje de forma autónoma 

a lo largo de su vida

Desarrolla la capacidad de desenvolverse y comunicarse 

eficazmente en equipo con la finalidad de alcanzar una 

meta común.

Comprende los aspectos y la responsabilidad profesional, 

ética, legal, de seguridad y social.

Realiza investigaciones con rigor científico

Contribuye con los resultados de la investigación a resolver 

problemas de la comunidad nacional e internacional.

Participa en proyectos multidisciplinarios para resolver problemas 

computacionales en diferentes ámbitos de la sociedad demostrando 

su competencia profesional e integridad.

Maneja e integra cuatro habilidades básicas: abstracción, 

pensamiento sistémico, experimentación y trabajo en 

equipo

Desarrolla proyectos con iniciativa y espíritu emprendedor
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CT 1.5 IX6.CT1.5 X2.CT1.5 X3.CT1.5 X4.CT1.5

CT 1.6 VI1.CT1.6 VI4.CT1.6 VII3.CT1.6 VII5.CT1.6 VIII1.CT.1.6 VIII3.CT1.6 VIII4.CT1.6 IX6.CT1.6 X1.CT1.6 X4.CT1.6 X5.CT1.6 X6.CT1.6
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Proyecta y construye software base y de aplicación de 

alta calidad y bajo costo

Reconoce y valora las relaciones entre Informática y 

Sociedad

Realiza proyectos computacionales multidisciplinarios

Desarrolla métodos y modelos eficientes para resolver 

problemas computacionales, que permitan alcanzar 

mayor progreso de la ciencia computacional y de la 

sociedad
Diseña algoritmos eficientes para construir sistemas 

gestores de bases de datos, de redes, de inteligencia 

artificial, de procesamiento gráfico, etc. 

Aplica con ética profesional conocimientos computacionales 

teórico-práctico-aplicación involucrándose como actor principal 

del desarrollo de la sociedad

Aplica fundamentos matemáticos, principios 

algorítmicos y teoría de ciencia de la computación en el 

modelamiento y diseño de sistemas basados en 

computadora.
Aplica principios de diseño y desarrollo computacional 

en la construcción de sistemas de software de diversos 

tipos y complejidades, así como en nuevas 

arquitecturas de cómputo

Desarrolla la capacidad de aprendizaje de forma 

autónoma a lo largo de su vida

Desarrolla la capacidad de desenvolverse y 

comunicarse eficazmente en equipo con la finalidad de 

alcanzar una meta común.

Comprende los aspectos y la responsabilidad 

profesional, ética, legal, de seguridad y social.

Realiza investigaciones con rigor científico

Contribuye con los resultados de la investigación a 

resolver problemas de la comunidad nacional e 

internacional.

Participa en proyectos multidisciplinarios para resolver problemas 

computacionales en diferentes ámbitos de la sociedad 

demostrando su competencia profesional e integridad.

Maneja e integra cuatro habilidades básicas: 

abstracción, pensamiento sistémico, experimentación y 

trabajo en equipo

Desarrolla proyectos con iniciativa y espíritu 

emprendedor
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X CICLO

Proyecta y construye software base y de aplicación 

de alta calidad y bajo costo

Reconoce y valora las relaciones entre Informática y 

Sociedad

Realiza proyectos computacionales 

multidisciplinarios

Desarrolla métodos y modelos eficientes para 

resolver problemas computacionales, que permitan 

alcanzar mayor progreso de la ciencia computacional 

y de la sociedad
Diseña algoritmos eficientes para construir sistemas 

gestores de bases de datos, de redes, de 

inteligencia artificial, de procesamiento gráfico, etc. 

UNIDAD DE 

COMPETENCIA  2

Aplica con ética profesional conocimientos computacionales 

teórico-práctico-aplicación involucrándose como actor principal 

del desarrollo de la sociedad

Aplica fundamentos matemáticos, principios 

algorítmicos y teoría de ciencia de la computación en 

el modelamiento y diseño de sistemas basados en 

computadora.
Aplica principios de diseño y desarrollo 

computacional en la construcción de sistemas de 

software de diversos tipos y complejidades, así 

como en nuevas arquitecturas de cómputo

Desarrolla la capacidad de aprendizaje de forma 

autónoma a lo largo de su vida

Desarrolla la capacidad de desenvolverse y 

comunicarse eficazmente en equipo con la finalidad 

de alcanzar una meta común.

Comprende los aspectos y la responsabilidad 

profesional, ética, legal, de seguridad y social.

Realiza investigaciones con rigor científico

Contribuye con los resultados de la investigación a 

resolver problemas de la comunidad nacional e 

internacional.

UNIDAD DE 

COMPETENCIA  1: 

Participa en proyectos multidisciplinarios para resolver 

problemas computacionales en diferentes ámbitos de la 

sociedad demostrando su competencia profesional e 

integridad.

Maneja e integra cuatro habilidades básicas: 

abstracción, pensamiento sistémico, 

experimentación y trabajo en equipo

Desarrolla proyectos con iniciativa y espíritu 

emprendedor


